
 

 

 

Willkommen zu „Bet on a Subject”! 

„Bet on a Subject“ ist ein Serious Game zur spielerischen Heranführung an die mathematischen 

Grundlagen der empirischen Sozialforschung für Studienanfänger und Schüler.  

Im Stichproben-Labor kann frei mit selbst gezogenen Stichproben experimentiert werden. Im Spiel 

wiederum „schummeln“ Spieler sich eine Stichprobe zurecht, die in Mittelwert und Streuung der 

zugrunde liegenden Population entspricht – und je besser das gelingt, desto mehr Punkte gibt es. 

 

Kurz und knapp: 

In einer Spielrunde „Bet on a Subject” ziehst du eine Stichprobe, die in ihrem Mittelwert und ihrer 

Streuung möglichst genau der Population entspricht, aus der du deine Versuchspersonen ziehst.  

Und das läuft so ab: 

• Es gibt eine Population aus Versuchspersonen, deren Mittelwert und Streuung dir am 

unteren Bildschirmrand angezeigt werden. 

• Aus dieser Population ziehst du 10 Versuchspersonen in deine Stichprobe. 

• Das Ziel einer Spielrunde besteht darin, eine Stichprobe zu ziehen, deren Mittelwert und 

Streuung möglichst genau der Population entsprechen. 

• 8 von deinen 10 Versuchspersonen ziehst du zufällig. 2 Versuchspersonen darfst du mit 

aufgedeckten Werten ziehen, um den Mittelwert und die Streuung deiner Stichprobe gezielt 

näher an die Population heranzuführen. 

 

Punktevergabe: 

• Am Ende der Runde erhältst du zunächst 100 Punkte als Geschenk! 

• Davon wird aber etwas abgezogen, nämlich: 

o Die Differenz zwischen dem Mittelwert deiner Stichprobe und der Population 

o Die Differenz zwischen der Streuung deiner Stichprobe und der Population 

• Zusätzlich bekommst du aber Bonuspunkte für die 2 Züge mit aufgedeckten Werten: 

o Je besser die beiden offen gezogenen Versuchspersonen den Mittelwert und die 

Streuung Deiner Stichprobe an die Population heranführen, desto lauter klingelt die 

Punktekasse. 

 

Auf den nächsten Seiten gehen wir einmal zusammen durch das Stichproben-Labor und eine 

Standard-Spielrunde. 

 



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

VIEL SPASS! 
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Der Stichprobensimulator „Bet on a Subject“ ist ein experimenteller Ansatz, um die 

Grundlagen der sozialwissenschaftlichen Statistik spielerisch zu vermitteln und einen 

positiven Einstieg in das Thema zu unterstützen. Wir sind immer interessiert an 

Rückmeldungen oder Kooperationsmöglichkeiten, um das Spiel weiter zu verbessern oder 

mit zusätzlichen Inhalten weiterzuentwickeln. Wenn du also Vorschläge hast oder 

Möglichkeiten für eine Zusammenarbeit siehst – oder einfach nur Hallo sagen möchtest –, 

sende gerne eine Nachricht an: 

 jannis@r-o-y.de 
 

https://www.statistik-spiel.de 
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